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1 Présentation de l'interface, navigation et affichage 

L'interface est composée de : 

1.1 La scène 

 

La scène comprend 

1. Les points LiDAR,  
2. Le titre avec le lien pour afficher l’aide, 
3. La barre de recherche pour trouver une commune, un lieu-dit, une adresse,  
4. La boussole qui peut être activée en allant dans le menu Tools > Navigation. Elle 

indique le Nord et réoriente la vue en cliquant dessus,  
5. Un bouton pour afficher ou masquer le volet des paramètres. 

1.2 Le volet avec les menus 

Le volet des menus, qui s’ouvrent et se ferment par clic sur le nom, contient toutes les fonctions 
du portail.  

 

1.3 Aide navigation  

Ce menu fournit un aide-mémoire des placements disponibles au moyen 

de la souris :  

1. Défilement de la Roue du centre : Zooms avant et arrière 

2. Clic gauche : cliquer et déplacer le curseur pour tourner autour du 

centre de rotation 

3. Clic droit : cliquer et déplacer le curseur pour déplacer la vue  

4. Double Clic : définit le point du centre de rotation et de zoom  
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1.4 Menu Apparence 

Le menu Apparence sert à  

1. Modifier le nombre de points affichés pour accélérer l’affichage 

en diminuant la qualité du rendu et inversement. La vitesse 

d’affichage dépend du réseau et de la puissance de la carte 

graphique, 

2. L'option Eye-Dome-Lighting permet de faire ressortir les objets 

en perspective en les entourant d'une bande noire. La taille et 

l'intensité de l’effet peuvent être réglées avec l'option radius et 

strength respectivement.  

La désactivation de l’option Eye-Dome-Lighting peut être utile 

pour une vue plus réaliste, mais avec une moins grande 

profondeur de champ. 

3. L'arrière-plan peut être adapté avec une couleur ciel, un 

gradient ou afficher en noir ou en blanc.  

4. La qualité de l’image peut être modifiée par la distance entre les 

points. On peut aussi ajouter des Boîtes d’aide à la visualisation 

et enfin le nombre de points peut être bloquer avec l’option 

Verrouiller la vue. 

1.5 Menu scène 

Par le menu Scène, il est possible de sélectionner ce qui apparait à 

l'écran, en cochant ou décochant  

1. les couches de nuages de points du dossier Points Clouds. 

Actuellement quatre sources de données sont disponibles,  

a. les données LiDAR swissSURFACE3D de 2007,  

b. les données photogrammétriques calculées à partir des 

orthophotos swissimage 2020,  

c. les données LiDAR de hautes densités 2022 acquises 

sur Beurnevésin et Charmoile par l’office cantonal de 

l’environnement,  

d. les donnés LiDAR swissSURFACE3D de 2022.   

2. les mesures faites durant la session (voir outil de mesure) 

3. les annotations qui sont les lieux et adresses recherchées 

précédemment,  

4. des paramètres de déplacement de caméra, 

5. des couches vecteurs (pas encore disponibles), 

6. des images (pas encore disponibles). 

Un clic sur un objet de la liste permet de le sélectionner et d’afficher ces 

propriétés. La figure ci à coté montre que la couche de points Altimétrie 

JU 2022 LIDAR a été sélectionnée. Les propriétés (Properties) sont 

affichées et expliquées dans le paragraphe suivant.  

1.5.1 Propriété d’affichage des points altimétrique 

L’affichage des nuages de points peut être réglé dans cette fenêtre, 

notamment :  

7. La Taille des points,  
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8. Le Type de taille contient deux menus déroulant pour fixer la taille ou l’adapter à 

l’échelle de l’image :  

      
a. ADAPTIVE : la taille des points va varier avec l’échelle,  

b. FIXED : la taille est fixe quel que soit l’échelle  

 

9. La forme des points :  

  

a. SQUARE : affiche des points carrés, qui sont un peu plus rapide à l’affichage, 

b. CIRCLE : pour des points circulaires, 

c. PARABOLOID.  

 

10. Le curseur Opacité permet de régler la transparence de la couche, 

 

11. Le menu déroulant Attribute permet de choisir le paramètre à la base de la 

représentation des points. 

 
 

Les choix les plus utilisés sont les suivants :  

1. rgba affiche les couleurs du terrain (option par défaut) 

2. intensity - intensité du retour laser. Plus la surface touchés est 

« réfléchissante » plus l’intensité du retour sera élevée, donc clair.  

3. Return number - numéro du retour du faisceau laser. Le premier est le plus 

haut, puis les retours suivants. 

4. Number of returns - nombre de retours d’un même faisceau laser. Dans une 

forêt, un même faisceau peut avoir 3 à 4 retours.  
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5. Classification du point dans les catégories bâtiments, sol, végétation ou 

ouvrage. La couleur de la classification peut être modifiée dans le menu Filtre, 

6. Elevation - altitude. L'option range permet d'affiner l'échelle et de choisir la 

palette de couleurs à utiliser pour les dégradés de couleurs, 

7. Color - couleur. Donne une couleur à l’ensemble des points d’une couche. 

Peut être utile pour comparer deux couches de données. 

8. Composite permet de combiner plusieurs options. L’option rgba et 

classification sont une bonne combinaison pour la visualisation. 

12. RGB : les curseurs permettent d’affiner l’affichage des couleurs. 

1.5.2 Propriété d’affichage des outils de mesure 

Les propriétés des outils de mesures sont expliquées au chapitre 2. 

1.5.3 Export des mesures et annotations 

Il est possible d'exporter les annotations et mesures dessinés en format 

JSON et DXF. Pour cela,  

1. Sélectionner la mesure à exporter 

2. Cliquer sur le format voulu 

1.6 Menu filtre 

Pour trier les catégories affichées, on peut sélectionner ce qu'on 

souhaite afficher. Ce filtre s'applique à tous les nuages de points chargés 

dans l'application. (Bonne combinaison avec l'affichage en classification 

du menu scène) 

La catégorie unclassified (dans les points récents) comprend les objets 

temporaires, mobiles ou à géométrie spéciale (voitures, grues, éoliennes, 

lignes à haute tension …, mais pas les antennes téléphonie) 

Il est possible de modifier le numéro de retour et le nombre de retour 

affiché à l'écran (utile pour observer un niveau de canopée) 

  



7 

 

2 Menu outils 

2.1 Section mesures 

L’application permet de mesurer différents paramètres. Toutes les 

fonctions présentées utilisent un magnétisme sur des points de la 

scène (snapping), les mesures portent donc toujours sur des 

points existants : 

1. Mesure de l'angle : Dessine un polygone et affiche les 

angles de chacun des angles du polygone 

 

2. Placer un point : Affiche les coordonnées x,y,z d'un point 

dans la scène, et dans la section Properties, les propriétés 

de classification, l'intensité, le nombre de retours et numéro 

de retour.  

 
 

3. Mesure de la distance : Indique la distance entre 

deux ou plus de points d’une ligne. Placer chaque 

point avec un clic gauche, puis effectuer un clic 

droit pour mettre fin au placement de points. Il est 

possible de modifier un point de la mesure de 

distance par un clic et déplacer. 

 

4. Mesure de la hauteur : Permet de mesurer la 

différence de hauteur entre deux points. Les deux 

points peuvent être relativement distant l’un de 

l’autre, comme ci-contre entre le sommet du 

clocher et le parvis de l’église à St-Ursanne. 

 

5. Mesure de la surface : Affiche la distance, de 

chaque arrête du polygone dessiné, ainsi que la 

surface. La surface mesurée n’est généralement 

pas horizontale, mais dans le plan des points 

sélectionnés. Comme il n’y a pas ou peu de 

profondeur de champs, il est recommandé de 

pivoter l'angle de vue pour s'assurer que les 

points sélectionnés sont bien dans le plan souhaité. 
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6. Mesure du volume - parallélépipède rectangle : Mesure du 

volume d'un parallélépipède rectangle. Il est possible d’ajuster 

le parallélépipède selon les trois axes du volume. La mesure 

du volume est indépendante des points interceptés de la 

scène. Une fois le volume placé, il est possible dans le sous-

onglet properties de sélectionner l'option make clip volume 

pour isoler les points interceptés (voir Clipping 2.2.1). 

 

7. Mesure du volume sphérique : idem que précédent, mais 

avec un volume sphérique. 

 

8. Profil de hauteur : Permet de dessiner le profil de hauteur des points interceptés 

entre deux ou plusieurs points. Une fois le profil tracé, il est possible d'adapter la 

largeur du profil dans la section Properties (1) et d'afficher le profil altimétrique dans 

une petite fenêtre (2). En passant le curseur sur le profil dans la fenêtre du profil (3), 

on peut voir dans la scène le point correspondant. De plus les informations du point 

s'affichent (4). Il est possible d’ajuster la position du profil par rotation (5) et 

translation (6). Enfin il est possible d'exporter les points du profil en liste CSV en DXF 

ou en LAS (7). Le profil de hauteur fonctionne très bien avec la fonction clipping 

présentée dans le prochain chapitre.  
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9. Placer une annotation : Cette fonction permet d’ajouter une étiquette dans la scène. 

Cliquer à l’endroit voulu, puis changer le texte (2) à afficher dans propriété de 

l’annotation (1). En passant sur l’étiquette, une description va compléter le texte. Le 

contenu de cette description est défini dans la propriété de l’annotation (3). 

 

 

Conseil : Pour mesurer des volumes d'objets, il est préférable de mesurer la surface avec 

l'outil mesure de la surface, et de multiplier par la hauteur avec l'outil mesure de la hauteur.  

Attention ! Les mesures et annotations ne sont pas sauvegardés sur le site, ils seront perdus 

à la fermeture ou au rechargement de la page. Pour ne pas perdre les mesures et 

annotations, voir la section suivante. 

2.2 Section Navigation 

Les 6 premières icônes permettent de changer les contrôles de 

déplacement de la scène (1). L'icône de la boussole permet d'afficher 

l'orientation par rapport au nord en haut à droite de la scène et permet 

une réinitialisation de la vue en cliquant dessus.  

Le symbole suivant (2) permet de générer une animation en positionnant 

la focale et les points de vue dans l'espace. L'animation peut être jouée 

en sélectionnant l'animation dans le menu Scène, puis dans Properties 

en appuyant sur play. Le positionnement des points est limité sur la 

version web, mais plus complète sur la version PC ( voir 

PotreeDesktop). 

  

https://github.com/potree/potree
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2.2.1 Clipping 

La section Clipping permet de créer des volumes à partir de 

parallélépipèdes, ou depuis une surface.  

Le Profil de hauteur est également considéré comme un volume, 

il peut donc également être combiné avec un clipping inside. 

La valeur par défaut est Highlight. Les points sélectionnés sont 

affichés en rouge (1). Il est possible aussi possible de visualiser 

dans la scène que les points sélectionnés en cliquant sur Inside 

(2) ou inversement tout ce qui se trouve autour avec Outside (3). 

 

 

 

2.3 Manipulation de volume 

Les volumes parallélépipèdes sont compliqués à manipuler aux premiers abords.  

Par défaut, l'axe vert est parallèle à l'axe Nord-Sud, l'axe rouge parallèle à l'axe Est-Ouest, et 

l'axe bleu est l'axe vertical 

Un clic maintenu sur les barres courbes permet de manipuler la 

rotation autour de l'axe de la couleur (la barre courbée bleue permet 

de changer l'azimut, p.ex). 
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Un clic maintenu sur les barres transversales permet de déplacer le 

volume dans la direction de l'axe 

 

 

 

Un clic maintenu sur les boules des axes permet de modifier la 

taille du volume le long de l'axe 

 

 

 

Et enfin, un clic sur le symbole d'œil permet de modifier la vue selon la direction de l'axe 

 


